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ZARZt DZENI E PREZYDENTA MI ASTA POZNANI

W SPRAWIE ZASAD PROWADZENIA SIP MIASTA POZNANIA

Zgodnie z z ar z Nd z 8IR iMiasta Poznania to system o b e mu$ Ne gdchiniczne
oraz dane przestrzenned o t y c mi&@ Poznania.

S § u bhydo gromadzenia, integracji i przetwarzania danych przestrzennych oraz tworzenia
iobs gzung iNz azmigniauts § u gt e go zail S8IF Miasta Poznania jest lokalny w it z #Pg
Jednokt kpowigrzono b u d o wpifowadzenie SIP Miasta Poznania jest Z a r zQ¢adezji
i Katastru Miejskiego GEOPOZ.

http://SIP.POZNAN.PL

Portal Systemu Informacji Przestrzennej Miasta Poznania
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ZARZ}t DZENI E PREZYDENTA MI ASTA POZNANI A

W SPRAWIE ZASAD PROWADZENIA SIP MIASTA POZNANIA

Zgodnie z zarzNdzeniem gg-wnymi cel ami systeml

Avspi eranie proces-w zarzNdzania i rozwoju mia

Aapewnienie funkcjonowania infrastruktury informacji przestrzennej
na poziomie lokalnym;

Aapewnienie powszechnego dostipu do danych pr

oraz zwi Nzanych z nimi usgug;

Aapewnienie harmonizacji oraz interoperacyjno
Alt worzenie i obsguga sieci usgug dotyczNcych
kAapewnienie moUliwoSci analizy, wizualizacj.i

dotyczNcych danych przestrzennych, w tym na p:¢
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CELE STRATEGICZNE SIP MIASTA POZNANIA

Zapewnienie mo U1 i wamalyy, wizualizacji oraz tworzenia o p r a ¢ dematy@®znychd ot ycz Ncy c h
danych przestrzennych, w tym na podstawie modelu 3D Miasta Poznania.
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Poznar w | iczbach fEDpnz

Powierzchnia miasta:
261,91 km?
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Wy s o k ter8nu:
50-154 m n.p.m.

Budynki ewidencyjne:
98413

Altany i budynki nie
wprowadzone do ewidencji
grunt - w:
okogo 10000




Model 3D Poznania
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Projekt:
01.10.2017 1 30.06.2018

Modele zgodne z obrysem
budynk-w ewidency

Standard zapisu dancych
CityGml 2.0 17 format XML

- model e budynk- - w
pozi omach szczeg
(Level of Detail -> LOD)

Przechowywanie r
obi ekt -w w odrnbn

- budynki,
- infrastruktura,
- roSlinnoSi,

- elementy komunikaciji,
- maga architektur
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Poziomy szczeg:-gowoTci pEnpnz

LoD 1 LoD 2 LoD 3
98413

-wygener owana Sr avypenerawany uproszczony model -LoD2 z dodat kowy mi S

wysokoSi dachu dachu, przyciinty do ocHrewsaw jhudwndk-nk - - w (r

-dachy pgaskie -wykazane elementy dactty o r - Unicy
-dach i Sciany twyset##edci powyUej 0.5 metra
obiekt -dach i Sciany to dwie kategorie

obi ekt - w

WAt NE: KaUdy z obiekt-w w wyUej wymienionych poziom-w §z

ewidencyjnego, wpis do rejestru zabytk:-w, status budynku

Jak powstaje model??
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NMT i stan 2016 (ISOK + punkty IIEII'I.IZ*

charakterystyczne z fotogrametrii)




Wy s o k teréniu:
50-154 m n.p.m.
ISOK + fotogrametria

Mo d e | 3D jako integralna cznSi Systemu | nformacj.i Pr zest r zhtgm//siggoznaviipla s t &
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NMPT 1 stan 2012 (ISOK) Ilen'lnz
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Model owani e- biysktbrudynk - w ewidencyjnych + ¢
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Model owani e-buadpnki ewidencywne i bloki mapa zasadnicza
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Chmur a puNMRT
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Chmur a piuMVMPT + LOD2




| | | 3Enpnz*
Aktuali zacja model i budynk™ w

Mo d el budynk-w jest aktwuali zowany w oparci
ewidencyjnych.

Poziom szczeg - igatwabzOnany wcyRilDcbdziennym
Poziom szczeg:-igaokmouSeclii zLoO&2ny na bi eUNco w |

pozyskania wiarygodnych danych wej Sci owych
obserwacje fotogrametryczne, etc.)
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w powstagych pag nal oci e
(lipiec 2012 r.)




Dedykowane oprogramowanie
edycyjne
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BREC- Automatyczne generowanie
bryg
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budynku

s N &
- START | WIDOK
&4

%< /R R €&

Rekonstrukega Wyjscie Domyslna Waliduj Zaznacz  Ukryj Komérka
- wysokoié
Budynek
Inspektor obiektdw g x
Atrybut Wartos¢ -
BREC_HighestVertexRoof 85.8032
BREC_LowestVertexRoof 842514
BREC_EstimationError 0311136
BREC_GroundArea 550.848
BREC_GroundLevel 2007
BREC BuildingHeight 573324
BREC_BuildingHeightNN 85.8032
BREC_BuildingVolume 2814.86

BREC_RoofTypes
BREC_RoofNames
BREC_Date
BREC_Note
BREC_UUID
BREC_ID
BREC_ID_UUID

2100;3201;1000;3101
Gabled:Hipped 1-Sided:Flat;Gablec
2018-02-15

049aZbda-5ele-4b5d-aad8-986e7d
1133480
1133490_049a2bda-5e1 e-4b5d-aad

BREC_LRGST_BC_ROOF_NAME Hipped

BREC_Method 1000

BREC_RoofHeightRef 1000

BREC_DSRoof 1000

BREC_RoofMain 3100

BREC_LRGST_BC_ROOF_TYPE 3200

DTW 20160707

o 1133480

J_R_BUD_ID 286192

JRID 140015

KARTOTEKA_ 0

KUBATURA ]

LKON_N |

LKON_P (]

LOK_WSPOL ]

NAZWA

NIER_ID [

NR. 24.43/1042

NR_REJ_ZAB

OBJECTID 1133490

NRR 1IN as -

4 »
Eksplorer obiekicw A x
IDentyfikator filra : D -

ntyfikator obiek  Typ przypadku Status Kontroll
Dekompozycja
1 1133490 Fae
[l 3
Wyczysc v Sortowanie Do tylu Do przodu

&

=
Prostokat

Wyniki
komérka - cityGML

Metoda rekonstrukgji

BuildingReconstruction 2018 - 1133490 savx - - X

7 W B

Ekspart Wyeksportuj Rapart
inne

JEZVK = POMOC =
' Rekonstrukgja planimetryczna

7 Zgeneraliowany

Opde rekonstrukgi & Eksport 5

‘-' Widok 2D

@wmukan - o x

asepi (7

azopi (7
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BREC-Manual na korekcja brygy

mAsEB s

BuildingReconstruction 2018 - 1133490.savx = & =
- START | WIDOK JEZVK = POMOC =
N EI og E Distance Map 2D E Obraz rastrowy Zaden ~ komponenty Budynek | Zaden ~ |szerokoéc linii |0.10 || ] Budynek WMT
- 0l = Transparence ! Kolorowanie planéw | Normaine ~ ] Przetroczyste tio gruntu Obszar otaczajacy NMPT |Zaden ~ || chmura punktéw
Domyélny | Zorganizuj Pokaz Odlacz Odswiez Odswiez mape
widok - . dleglosci CityGML (Ground Surfaces) Transparentnosé komarki CityGML Wybierz NMPT |Laser =
Ogélne Okno Distance Map 2D 20 30 &
Inspektor cbiektéw & x . i)
- o x Widok 3D - o ox
Atrybut Wart - g
Atrybut budynku 8
BREC_HighestVertexRoof 86.2011
BREC_LowestVertexRoof 841997 [
BREC_EstimationError 0.0506 =
BREC_GroundArea 550.848 =
BREC_GroundLevel 20.07 g
BREC BuildingHeight 61211
BREC_BuildingHeightNN 862011
BREC_BuildingVolume 2801.26
BREC_RoofTypes 2100;3200;2100;1000
BREC_RoofNames Shed;Hipped;Shed 3-Sided T;Flat
BREC_Date 2018-02-15
BREC_Note
BREC_UUID 049a2bda-5eTe-dbS5d-aad3-986e7d
BREC_ID 1133430
BREC_ID_UUID 1133490_049a2bda-5¢] e-4b5d-aad
BREC_LRGST_BC_ROOF_NAME Gabled
BREC_Method 2000
BREC_RoofHeightRef 1000
BREC_DSRoof 1000
BREC_RoofMzin 2100
BREC_LRGST_BC_ROOF_TYPE 3100
DTW 20160707
[:] 1133430
JRBUDID 286192
JRID 140015
KARTOTEKA_ 0
KUBATURA 0
LKON_N 1
LKON_P 0
LOK_WSPOL 0
NAZWA
NIER_ID 0
NR 24431042
NR_RE) ZAB
OBJECTID 1133490
NRR 1IN as -
4 »
Eksplorer obiektow 8 X
IDentyfkator fitra : D -
ntyfikator obiek Typ przypadku Status Kontrol;
Dekompozycja
1 1133490 Fae
4 3
Wyczysé | ] Sortowanie | Do tylu Do przodu




BREC-Kontrola dokgadnoTci I
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eksport

- START ‘WIDOK JEZYK * POMO
;‘ EI Oog & Distance Map 2D E Qbraz rastrowy |Zaden - |komponenty Budynek s:arokosc'linu | Budynek HMT
JAAY
R [} Transparence Kolarowanie p\anéwanrma\ne - |¢ Przefroczyste tho gruntu Obszar otaczajacy NMFT | Kolor - odlegtdsé od budynku = || Chmura punktow
Domyélny | Zorganizuj Pokaz Odlacz Odiwiez Odéwiez mape
widok - - odlegtosci CityGML [Ground Surfaces) Transparentnosc komorki CityGML ‘Wybierz NMPT Laser ~
Ogélne Okno Distance Map 2D 0 ]
i r
Ustawienia 7 X e B x o ox

Kolorowanie wysokoéci Kolorowanie odlegtosd punktdw Widzet Info

Kolorowanie po wysokosd

Cieniowanie
Rozrzut
Pad -

. Progi
Micjsce zakoriczenia Kolor koficowy

i
Kolor koricowy Bufor obrysu

Filts 0.00 -
Migjsce startu Kolor startourv frErminimu

‘ e

Domydiny kaniec

Domysiny start

Wyczys¢ | || Sortowanie Do tyls Do przodu




Integracja modelu
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Integracja modelu

utworzenie
procedur / keé
wymiany danych w
ramach wsp-
pomi ndzy
[miasto, podmioty
zewnntr zn
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Zbior-w na

aplikacji portalu oraz
zasobu SIP
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Koncepcje zagospodarowahni t er

Pk e Widok Kamers Ry

SYY R IR &8 Bassme 90/ ¢00@e
gamew 900 AAAAL PP GLEPA BBaRN™m & W O ¢|AAc N AWKK

Scera 33

Zssobaik domyiiny @
¥ Informacje o elemencie

Brak zaznaczenia

2amc [Edyga | Seatyatye
# @Y |2/ ®

3D Printer Build Volume
1| 2o Sktchllp C

D @ | praeciagni w danym kerunku, aby przesungé kamere




Koncepcje zagospodar ®WokheTorg |t
(w trakcie przetwarzania do modelu CityGml)




